Umowa o swiadczenie ustug z content kreatorem
Brainer Community: aktywacja Mrozu x Lidl

Wzér. Twérca wypetnia, podpisuje i wgrywa umowe w aplikacji Casting Studio.
Umowa zawarta pomiedzy:

AGENT CS SP.Z 0.0. z siedzibg w Warszawie, ul. Chetmska 19/21, 00-724 Warszawa, KRS
0001257455, NIP 5214175194, REGON 545394221, reprezentowang przez lzabele Pote¢,
Prezesa Zarzadu, zwang dalej ,,Agencjq”,

a

Imie i nazwisko

Firma (jezeli Twérca prowadzi dziatalnos¢)

NIP (jezeli Twérca prowadzi dziatalnos¢)

PESEL (tylko jezeli Twérca nie prowadzi dziatalnosci)

Adres (zamieszkania albo wykonywania dziatalnosci)

E-mail

Konto Instagram / TikTok

Numer rachunku bankowego

Status (wpisz A albo B)

A: prowadze dziatalnos¢ gospodarcza. B: nie prowadze dziatalnosci.

zwanym dalej ,Twércg”, tacznie ,,Stronami”.

8 1. Definicje

1. Materiat: utwér wykonany przez Twérce wedtug Zadania: film, zestaw zdje¢ lub grafika.



. Zadanie: zlecenie przekazane przez Agencje w aplikacji Casting Studio jako zadanie

castingowe, w ktérym Twdérca wgrywa Materiat. Zadanie okresla opis i cel Materiatu,
wytyczne kreatywne, wymagania techniczne, obowigzkowe elementy oraz termin
przekazania.

. Dzien zdjeciowy: jedno Zadanie obejmujace nagranie przez Twérce surowych ujec

okreslonych w Zadaniu i starter packu oraz ich wgranie do Biblioteki contentu w terminie z
Zadania. Jedno Zadanie to jeden Dzieh zdjeciowy, niezaleznie od tego, ile dni
kalendarzowych zajma nagrania.

4. Klient: Food Port Sp. z 0.0. (marka Brainer), na zlecenie i na rzecz ktérego dziata Agencja.

10.

11.
12.

13.

14.

15.

. Biblioteka contentu: biblioteka surowych uje¢ Twércéw prowadzona dla Klienta w aplikacji

Casting Studio, do ktérej Twoérca wgrywa Materiat z kazdego Dnia zdjeciowego.

. Aktywacja: dziatania promocyjne napoju Brainer x Mrozu dostepnego w sklepach Lidl,

prowadzone przez Agencje na rzecz Klienta.

. Kanat Brainer Community: kanat marki prowadzony przez Agencje wspdlnie z Klientem pod

nazwa ,Brainer Community”, w szczegdlnosci na Instagramie i TikToku. Nie jest kanatem
Twércy; Tworca nie ma do niego dostepu administracyjnego. Agencja moze prowadzi¢ go
takze na innych platformach bez zmiany umowy.

. Przekazanie Materiatu: dostarczenie Agencji kompletnego pliku Zrédtowego w wymaganej

jakosci, kanatem wskazanym w Zadaniu. Dniem Przekazania jest dzieh otrzymania
kompletnego pliku.

. Publikacja Community: udostepnienie Materiatu na Kanale Brainer Community jako wpis

publiczny.

Wideo-wizytéwka: aktualny film w profilu Twércy w aplikacji Casting Studio, na podstawie
ktérego Agencja i Klient wybierajg osoby do Aktywacji (§ 4). Nie jest Materiatem i nie
podlega licencji z § 10.

Recall: obowigzkowe spotkanie online (webinar) dla oséb wybranych do Aktywacji.

Akceptacja Klienta: zatwierdzenie przez Klienta Materiatu z danego Dnia zdjeciowego
wgranego do Biblioteki contentu, w tym zatwierdzenie wynikajgce z uptywu terminu na
uwagi przewidzianego w umowie Agencji z Klientem. Kryterium akceptacji okresla § 5 ust. 1.

Rolka: krotki film pionowy, ktéry Agencja montuje z surowych ujec z Biblioteki contentu,
dowolnie je taczac i zestawiajac, takze z ujeciami innych Twércéw.

Starter pack: strona https://brainer.casting.studio/community/starter-mrozu z zasadami
Aktywaciji, listg ujec¢ i przyktadami. Starter pack uzupetnia Zadanie; w razie rozbieznosci
rozstrzyga umowa, potem Zadanie.

Egzemplarz podpisany: niniejsza umowa wypetniona danymi Twércy i podpisana przez niego
w dowolny sposéb (podpis odreczny na wydruku przestany jako skan lub zdjecie albo podpis
odreczny lub wpisany w aplikacji do PDF), wgrana przez Twérce jako plik PDF w polu
dokumentu zadania castingowego Aktywacji w aplikacji Casting Studio.



§ 2. Przedmiot umowy

1. Strony nawigzujg statg wspétprace. Twérca regularnie zasila Biblioteke contentu surowymi
ujeciami nagranymi w kolejnych Dniach zdjeciowych i z chwilg Przekazania Materiatu udziela
licencji z § 10. Publikacji dokonuje Agencja na Kanale Brainer Community. Twérca nie ma
obowigzku osiggniecia okreslonego zasiegu.

2. Kazdy Dzien zdjeciowy Agencja zleca jako odrebne Zadanie. Zadanie wigze z chwilg jego
przyjecia przez Twérce w formie dokumentowej, w aplikacji Casting Studio albo e-mailem.
Twérca nie ma obowigzku przyjecia kazdego Zadania.

3. Agencja zapewnia Tworcy content coacha, ktory przed kazdym Dniem zdjeciowym briefuje
Twérce i pomaga mu tworzyc jak najlepsze tresci.

4. Z surowych ujec¢ Agencja montuje Rolki. Agencja i Klient moga korzystac z przekazanych
Materiatéw oraz je zmienia¢, w tym montowad, skraca¢, przerabiac i tgczy¢ z innymi
materiatami, na zasadach § 10.

5. Wynagrodzenie nie zalezy od wyswietlen, zasiegu ani innego wyniku Materiatu.

6. Terminy i pierwszy Dzien zdjeciowy. Zgtoszenia do Aktywacji (przyjecie zaproszenia do roli w
aplikacji) przyjmowane sa do pigtku 16.10.2026, godz. 11:30. Twdérca potwierdza obecnosc
na Recall w pigtek 16.10.2026 o godz. 12:30 (30 minut, obecnos¢ obowigzkowa) oraz
zobowigzuje sie wgrac do Biblioteki contentu w aplikacji Casting Studio Materiat z
pierwszego Zadania, czyli pierwszego Dnia zdjeciowego, najpdézniej do kohca soboty
17.10.2026 (godz. 23:59). Terminy kolejnych Dni zdjeciowych okresla Zadanie.

7. Twoérca wykonuje Materiaty osobiscie i wystepuje w nich osobiscie, jezeli Zadanie tak
przewiduje.

§ 3. Wymagania wobec Materiatu i zasady Aktywacji Mrozu x Lidl

1. Materiat jest zgodny z Zadaniem i z wytycznymi komunikacji marki przekazanymi przez
Agencje.
2. Zasady Aktywacji. W Materiale:
a. nie pokazuje sie logotypdw Lidl ani Mrozu, w tym szyldéw, toreb, paragonéw i oznaczen
sklepu;
b. nie wykorzystuje sie wizerunku Mrozu, jego gtosu ani jego muzyki;
c. w kadrze z produktéw marki pokazuje sie wytacznie puszke napoju Brainer x Mrozu
(arbuz-yuzu), frontem do kamery;
d. Lidl pojawia sie tylko w stowach, nigdy w kadrze: nie nagrywa sie w sklepie, bez logo,
paragonu i torby;
e. mowi sie i pisze ,dostepne w Lidlu”; nigdy ,tylko w Lidlu” ani ,Mrozu dostepny w Lidlu”;

f. nie formutuje sie zadnych oswiadczen zdrowotnych ani o wptywie na samopoczucie,
koncentracje lub organizm, ani zadnych innych twierdzen o produkcie (sktadzie, smaku,
dziataniu, cenie, dostepnosci) wykraczajacych poza wytyczne komunikacji marki
przekazane przez Agencje;



g. akcentuje sie nowos¢: ze napdj jest NOWY.

3. Materiat surowy. Jezeli Zadanie nie stanowi inaczej, Materiat to surowe ujecia prosto z
telefonu, w pionie 9:16: bez napisow, muzyki, filtrow i montazu, w tle cisza. Twérca nagrywa
8 ujec¢ wedtug listy w starter packu (1 hook, 2 sama puszka, 3 otwarcie, 4 pierwszy tyk, 5 jak
smakuje, 6 puenta, 7 gdzie kupi¢, 8 pytanie do widzéw). Kazde ujecie trwa 2-6 s, z sekunda
ciszy przed i po. Twérca wysyta jedng, poprawng wersje kazdego ujecia, jako osobny plik
nazwany numerem ujecia, np. 4.mp4. Materiaty Twérca wgrywa wytgcznie do Biblioteki
contentu w aplikacji Casting Studio, w Zadaniu.

4. Forme Materiatu okresla Zadanie. Kazda nowa forma dziatania w Aktywacji wymaga
wczesniejszej zgody partnera Aktywacji, uzyskiwanej przez Agencje; Tworca nie wykonuje
Materiatéw w formie, ktérej nie przewiduje Zadanie.

5. Wymagania techniczne: co najmniej 1080x1920, czytelny dZzwiek, bez znakéw wodnych i
logotypdéw innych platform. Napisy, muzyke i oprawe przygotowuje Agencja.

6. Materiat nie zawiera: tresci naruszajgcych prawo lub dobre obyczaje, wizerunku oséb
trzecich bez ich zgody, znakéw towarowych oséb trzecich poza produktem marki Brainer,
tresci poréwnawczych wobec innych marek, tresci kierowanych do oséb ponizej 18 lat.

7. Materiat wytworzony lub istotnie zmieniony z uzyciem Al jest oznaczony zgodnie z zasadami

platformy; wizerunek i gtos Twércy sg autentyczne, chyba ze Zadanie wyraznie dopuszcza
inaczej.

8§ 4. Zgtoszenie i wybor

1. Twérca zgtasza sie wytacznie w aplikacji Casting Studio, przyjmujac zaproszenie do roli w
Aktywacji. Osoba, ktéra przyjeta zaproszenie, jest brana pod uwage przy wyborze na Recall;
na tym etapie nic nie nagrywa.

2. Agencja i Klient wybierajg osoby na podstawie Wideo-wizytéwek; Twérca dba o to, by jego
Wideo-wizytéwka byta aktualna.

3. Wybrane osoby otrzymujg w aplikacji niniejszg umowe do podpisu, link do Recall i link do
starter packa.

4. Po Recall Twérca nagrywa surowe ujecia wskazane w starter packu (pierwszy Dzienh
zdjeciowy) i wgrywa je do Biblioteki contentu w terminie z § 2 ust. 6.

5. Wczesniejsze zgtoszenia Twoércy do kampanii Mrozu i Brainer zachowujg waznos¢; niniejsza
Aktywacja jest dodatkowg formg zarobku i niczego z nich nie odbiera.

§ 5. Akceptacja Materiatu

1. Kryterium akceptaciji. Materiat z Dnia zdjeciowego spetnia kryterium akceptacji, gdy Twérca
przestat go w formie surowych uje¢, zgodnie ze starter packiem i Zadaniem, do Biblioteki
contentu w aplikacji Casting Studio, a Klient go zatwierdzit (Akceptacja Klienta).

2. Twérca przekazuje Materiat w terminie z Zadania. Agencja w ciggu 2 dni roboczych
akceptuje go albo zgtasza uwagi.



3. W ramach wynagrodzenia Twdérca wykonuje do dwéch rund poprawek, kazda w ciggu 2 dni
roboczych od otrzymania uwag. Uwagi wykraczajgce poza Zadanie s nowym Zadaniem.

4. Materiat przyjety przez Agencje trafia do Klienta. Sama akceptacja Agencji nie rodzi
wynagrodzenia; rodzi je dopiero spetnienie kryterium akceptacji (§ 7). Agencja informuje
Twoérce o Akceptacji Klienta albo jej braku w aplikacji.

5. Dzien zdjeciowy, ktérego Materiat spetnit kryterium akceptacji, jest ustuga wykonang i
odebrang. Wysokos$¢ wynagrodzenia za niego zalezy od liczby Rolek zmontowanych z jego
Materiatu (§ 7 ust. 1), a nie od tego, czy i kiedy Rolki zostang opublikowane.

6. Materiatu, ktéry nie uzyskat Akceptacji Klienta, Agencja nie publikuje i na zadanie Twércy
usuwa plik w ciggu 14 dni, z wyjatkiem kopii zapasowych do czasu ich rotacji.

§ 6. Publikacja na Kanale Brainer Community

1. Materiat jest publikowany zawsze na Kanale Brainer Community. O terminie i formie
Publikacji Community decyduje Agencja w uzgodnieniu z Klientem. Do kazdej Publikacji
Community z jego Materiatu Agencja zaprasza Twérce, ktéry go dostarczyt, do
wspottworzenia publikacji (np. zaproszenie do wspétpracy na Instagramie).

2. Za oznaczenie Publikacji Community jako wspétpracy reklamowej (zgodnie z
rekomendacjami Prezesa UOKIK) i tresci Al odpowiada Agencja.

3. Agencja oznacza Twoérce jako autora w opisie Publikacji Community (imieniem,
pseudonimem albo kontem), chyba ze Twdrca poprosi w aplikacji lub e-mailem o publikacje
bez oznaczenia. Na kanatach wtasnych Klienta Materiat moze byc¢ publikowany bez
oznaczenia autorstwa.

4. Tworca moze udostepni¢ opublikowany Materiat na swoich kanatach w takiej postaci, w
jakiej sie ukazat, z zachowaniem oznaczeh. Samo udostepnienie nie rodzi dodatkowego
wynagrodzenia.

5. Agencja moze w kazdym czasie zmieni¢, ograniczy¢ lub usunag¢ Publikacje Community, w
tym na zadanie Klienta. Nie rodzi to roszczeh Twdrcy, a wyptacone wynagrodzenie nie
podlega zwrotowi.

§ 7. Wynagrodzenie

1. Wynagrodzenie jest ptatne za montaz: 300 zt za kazdg Rolke, ktorg Agencja zmontuje z Materiatu
z danego Dnia zdjeciowego (wariant A: netto; wariant B: brutto, przed potraceniem podatku i
sktadek ZUS). Z Materiatu z jednego Dnia zdjeciowego Agencja montuje najwyzej 5 Rolek, wiec
wynagrodzenie za Dzien zdjeciowy wynosi najwyzej 1 500 zt, np. 1 Rolka to 300 zt, 3 Rolki to 900
zt, 5 Rolek to 1 500 zt. Liczbe Rolek ustala Agencja wedtug liczby i jako$ci poprawnych ujeé i
podaje jg Tworcy w aplikacji. Wynagrodzenie przystuguje za Rolki zmontowane z Materiatu, ktory
spetnit kryterium akceptaciji (§ 5 ust. 1).

2. W wariancie A kwoty sg netto: czynny podatnik VAT dolicza VAT, zwolniony z VAT otrzymuje
kwote netto. W wariancie B kwoty (300 zt za Rolke, 500 zt za przedtuzenie licencji z § 10 ust.
6) sg kwotami brutto, przed potraceniem zaliczki na podatek dochodowy i sktadek ZUS,



ktére Agencja jako ptatnik pobiera zgodnie z § 12 ust. 3; Twérca otrzymuje kwote po tych
potrgceniach.

3. Rozliczenie raz na 30 dni, zbiorczo za Rolki zmontowane w tym okresie z Materiatu, ktéry
spetnit kryterium akceptacji, oraz za przedtuzenia licencji z tego okresu (§ 10 ust. 6).
Agencja przesyta Twércy zestawienie. W wariancie A Twérca wystawia na jego podstawie
fakture albo rachunek; w wariancie B Twdrca potwierdza zestawienie w aplikacji albo e-
mailem, co zastepuje rachunek. Ptatnos¢ przelewem na rachunek Twdércy w ciggu 7 dni od
otrzymania faktury, rachunku albo potwierdzenia.

4. Publikacja Community, wykorzystanie Materiatu na kanatach Klienta, ptatna promocja z § 7a
oraz emisje ptatne z Kanatu Brainer Community lub kanatéw Klienta w ramach Aktywacji i
kampanii marki Brainer mieszcza sie w stawce.

5. Wynagrodzenie z ust. 1 obejmuje wykonanie ustugi i licencje z § 10 na pierwszy okres
licencji; kazde jej przedtuzenie jest ptatne osobno (§ 10 ust. 6).

§ 7a. Zaproszenie do wspottworzenia i promocja

1. Twérca przyjmuje zaproszenie do wspottworzenia Publikacji Community z jego Materiatu w
ciggu 2 dni roboczych od jego otrzymania. Przez okres licencji z § 10 Twdrca nie wycofuje sie
ze wspoéttworzenia.

2. Publikacja pozostaje na Kanale Brainer Community, ktéry prowadzi Agencja; oznaczenie
wspotpracy reklamowej i tresci Al zapewnia Agencja (§ 6 ust. 2). Agencja moze prowadzic¢
ptatng promocje Publikacji Community przez okres nie dtuzszy niz okres licencji z § 10.

3. Przyjecie zaproszenia i promocja mieszczg sie w wynagrodzeniu z § 7 i nie rodzg
dodatkowego wynagrodzenia.

§ 8. Produkt do nagran

1. Do nagran Twérca kupuje puszke napoju Brainer x Mrozu (arbuz-yuzu) w sklepie Lidl,
samodzielnie i na wtasny koszt. Agencja nie wysyta Twoércy produktu ani nie zwraca kosztu
jego zakupu.

§ 9. Brak gwaranciji

1. Agencja nie ma obowigzku zlecenia jakiejkolwiek liczby Dni zdjeciowych, a Agencja i Klient
nie majg obowigzku wykorzystania ani opublikowania jakiegokolwiek Materiatu.
Wynagrodzenie przystuguje wytgcznie za Rolki zmontowane z Materiatu, ktéry spetnit
kryterium akceptacji (§ 5 ust. 1), a Agencja nie ma obowigzku zmontowania okreslonej
liczby Rolek. Zadne postanowienie umowy, Zadania ani starter packu nie oznacza gwarangcji
minimalnego wynagrodzenia.



8§ 10. Licencja i wizerunek

1. Z chwilg Przekazania Materiatu Twérca udziela Agencji niewytgcznej licencji na korzystanie z
Materiatu w okresie licencji (ust. 2), w zakresie potrzebnym do jego oceny, montazu,
przerabiania i tgczenia z innymi materiatami, bez publikacji przed Akceptacja Klienta, z
prawem sublicencji dla Klienta w tym samym zakresie.

2. Okres licencji wynosi 2 (dwa) miesigce od dnia Przekazania danego Materiatu i moze zostac
przedtuzony zgodnie z ust. 6. Z chwilg Akceptacji Klienta licencja z ust. 1 obejmuje, w
odniesieniu do Materiatu z danego Dnia zdjeciowego, takze korzystanie z niego w okresie
licencji na potrzeby Kanatu Brainer Community, Aktywacji i kampanii marki Brainer, z
prawem udzielania sublicencji Klientowi, podmiotom z jego grupy oraz podmiotom
wspierajgcym promocje marki Brainer, na polach eksploatacji: utrwalanie i zwielokrotnianie
technika cyfrowa, wprowadzanie do pamieci komputera i sieci Internet, publiczne
udostepnianie w miejscu i czasie wybranym przez odbiorcéw (media spotecznosciowe,
strony internetowe, emisje ptatne), bez ograniczen terytorialnych. Licencja jest niewytgczna.

3. Licencja obejmuje prawo do zmieniania Materiatdw: montazu, ciecia, skracania, przerabiania,
tgczenia i miksowania z innymi Materiatami, takze innych twércéw, i z innymi utworami,
hookéw i plansz, napiséw, muzyki, ttumaczen, modyfikacji cyfrowych, w tym z uzyciem Al, z
poszanowaniem dobrego imienia Twdrcy. Twérca zezwala Agencji i Klientowi, z prawem
dalszego zezwolenia, na rozporzadzanie i korzystanie z tak powstatych opracowan (prawa
zalezne, art. 2 ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych) w zakresie, na polach
eksploatacji i przez okres licencji, na zasadzie niewytgcznosci. Nie obejmuje cyfrowej repliki
Twoércy, syntezy jego gtosu ani nowych wypowiedzi mu przypisywanych.

4. Tworca zobowigzuje sie w okresie licencji nie wykonywac autorskich praw osobistych wobec
Agencji i Klienta (integralnos¢, nadzoér autorski, decyzja o pierwszym udostepnieniu,
oznaczenie autorstwa na kanatach Klienta) i upowaznia Agencje, z prawem dalszego
upowaznienia Klienta, do ich wykonywania. Nie narusza to § 6 ust. 3.

5. Twérca zezwala na nieodptatne rozpowszechnianie swojego wizerunku, gtosu i pseudonimu
utrwalonych w Materiatach (art. 81 ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych), w
zakresie i przez okres licencji, w tym w komunikacji Agencji i Klienta o wspotpracy z Tworca.

6. Przedtuzenie licencji. Agencja moze przedtuzac licencje na Materiat z danego Dnia
zdjeciowego o kolejne okresy 2 (dwdch) miesiecy, dowolng liczbe razy, za dodatkowym
wynagrodzeniem 500 zt za kazdy kolejny okres (wariant A: netto; wariant B: brutto, § 7 ust.
2). Przyktad: 10 przedtuzen licencji na Materiat z jednego Dnia zdjeciowego, czyli 20
dodatkowych miesiecy, to 5 000 zt. Przedtuzenie nastepuje z chwilg przekazania Tworcy
oswiadczenia Agencji w formie dokumentowej (w aplikacji Casting Studio albo e-mailem)
przed uptywem biezacego okresu licencji; jednym oSwiadczeniem Agencja moze przedtuzy¢
licencje o kilka kolejnych okreséw. Wynagrodzenie za przedtuzenie jest ptatne w ciggu 7 dni
od otrzymania faktury, rachunku albo potwierdzenia zestawienia (§ 7 ust. 3).

7. Licencja trwa takze po rozwigzaniu umowy, do konca okresu licencji, a Agencja moze ja
przedtuzac na zasadach ust. 6 takze po tym dniu (§ 13 ust. 1). Po wygasnieciu licencji
opublikowane Materiaty moga pozostac na kanatach jako archiwalne, ale nie sg wznawiane
ani promowane.



8 11. Oswiadczenia Tworcy

1. Twérca oSwiadcza, ze jest petnoletni, Materiaty sg jego twdrczoscia, przystuguja mu do nich
prawa, nie naruszajg praw 0séb trzecich, a osoby w nich wystepujace wyrazity zgode.

2. Twérca nie narusza dobrego imienia Agencji, Klienta, marki Brainer i partneréw Aktywacji,
nie méwi publicznie o warunkach umowy i wynagrodzeniu. Briefy i informacje o produktach
przed premierg sg poufne do dnia ich publicznego ogtoszenia.

3. Agencja moze odstgpi¢ od Zadania lub umowy ze skutkiem natychmiastowym, jezeli Twérca
naruszy § 3 ust. 2 lub 6 albo § 11 ust. 1-2, albo jezeli jego publiczne zachowanie w oczywisty
sposéb szkodzi marce. Wyptacone wynagrodzenie nie podlega zwrotowi.

§ 12. Status Tworcy, podatki i sktadki

1. Wariant A (dziatalno$¢ gospodarcza). Twérca zawiera i wykonuje umowe w ramach
dziatalnosci wpisanej do CEIDG, sam rozlicza podatek dochodowy, VAT i sktadki ZUS;
Agencja nie jest ptatnikiem. Faktury przesyta e-mailem na adres wskazany przez Agencje
albo przez KSeF, jezeli musi.

2. Wariant B (bez dziatalnosci). Umowa jest umowa o Swiadczenie ustug, do ktérej stosuje sie
przepisy o zleceniu (art. 750 Kodeksu cywilnego), a do Materiatéw przepisy o prawach
autorskich.

3. W wariancie B Agencja jako ptatnik pobiera zaliczke na podatek dochodowy i sktadki na
ubezpieczenia spoteczne i zdrowotne w zakresie wynikajgcym z przepiséw, na podstawie
oswiadczenia Tworcy o jego sytuacji (np. status studenta do 26 lat, inne tytuty
ubezpieczenia), ztozonego w aplikacji przed pierwsza wyptata.

4. Twérca informuje Agencje w aplikacji albo e-mailem o kazdej zmianie swoich danych lub
statusu (VAT, dziatalnos$¢, ubezpieczenie).

5. Umowa nie tworzy stosunku pracy. Tworca dziata samodzielnie, w wybranym przez siebie
miejscu i czasie, wtasnym sprzetem, w granicach Zadanh i terminéw.

§ 13. Czas trwania, zawarcie i postanowienia koncowe

1. Umowa jest zawarta na czas nieokreslony. Kazda Strona moze jg wypowiedziec z
zachowaniem 14-dniowego okresu wypowiedzenia, w formie dokumentowej (w aplikacji
Casting Studio albo e-mailem). Rozwigzanie umowy nie narusza: rozliczenia Dni
zdjeciowych, ktérych Materiat przekazano przed dniem rozwigzania, licencji i zgody z § 10
na zasadach § 10 ust. 7, promocji trwajgcej zgodnie z § 7a ust. 2 oraz obowigzkow z § 11
ust. 2.

2. Umowa jest zawierana w formie dokumentowej (art. 772 Kodeksu cywilnego). Twérca
pobiera umowe, uzupetnia swoje dane, podpisuje jg w dowolny sposdéb (kwalifikowany
podpis elektroniczny nie jest wymagany) i wgrywa Egzemplarz podpisany w polu
dokumentu zadania castingowego Aktywacji w aplikacji Casting Studio. Umowa jest zawarta
z chwilg otrzymania przez Agencje Egzemplarza podpisanego w aplikacji. Agencja
potwierdza zawarcie w aplikacji albo e-mailem.



3. Komunikacja Stron, Zadania, akceptacje i pliki odbywajg sie w aplikacji Casting Studio albo

e-mailem. Zmiany umowy wymagajg formy dokumentowej.

. Administratorem danych konta i profilu Twércy w aplikacji Casting Studio, w tym Wideo-

wizytowki, jest Agencja; Klient nie jest ich administratorem, a dane te nie sa automatycznie
przekazywane ani wykorzystywane na potrzeby Aktywacji. Agencja udostepnia Klientowi
Wideo-wizytéwki wytgcznie do wgladu w celu wyboru oséb do Aktywacji (§ 4).
Administratorem danych Twércy w zakresie castingu do Aktywacji (zgtoszenie i wybor) jest
Klient (Food Port Sp. z 0.0.); Agencja przetwarza je w jego imieniu na podstawie umowy
powierzenia. W zakresie zawarcia, wykonania i rozliczenia umowy, w tym rozliczen
podatkowych, administratorem jest Agencja. W zakresie potrzebnym do kampanii Agencja
przekazuje dane Twércy Klientowi, ktéry staje sie odrebnym administratorem. Klauzule
informacyjne Agencji i Klienta sg dostepne na brainer.casting.studio/prywatnosc i stanowia
zatgczniki do umowy. Informowanie o przysztych castingach wymaga odrebnej, dobrowolnej
zgody.

. Umowa jest zawierana na potrzeby Aktywacji i kampanii marki Brainer, na zlecenie i na

rzecz Klienta. Prawo polskie; sad wtasciwy dla siedziby Agencji, a jezeli Twérca zawiera
umowe jako konsument, sad wtasciwy wedtug przepiséw ogdinych.

Data i podpis Twércy Agencja: AGENT CS SP. Z 0.0.

Izabela Potel, Prezes Zarzadu

Umowa jest zawarta z chwilg otrzymania przez
Agencje Egzemplarza podpisanego w aplikacji
Casting Studio (§ 13 ust. 2); podpis Agencji nie jest

wymagany.

Zatacznik nr 1. Sciezka w skrocie

1.

Krok 1. Zgtoszenie: przyjmij zaproszenie do roli w aplikacji, do piatku 16.10.2026, godz.
11:30. Na tym etapie nic nie nagrywasz.

2. Krok 2. Wybér: decydujemy na podstawie Twojej wideo-wizytdéwki, wiec musi by¢ aktualna.

. Krok 3. Zaproszenie na recall: w aplikacji dostajesz te umowe do podpisu, link do recallu

online (piatek 16.10.2026, godz. 12:30, 30 minut, obecnos$¢ obowigzkowa) i link do starter
packa. Pobierz umowe, wpisz dane, podpisz (odrecznie na wydruku i zdjecie lub skan albo w
aplikacji do PDF) i wgraj PDF w polu dokumentu zadania castingowego.

. Krok 4. Pierwszy dzieh zdjeciowy: 8 surowych uje¢ ze starter packa, kazde w jednej

poprawnej wersji jako osobny plik (np. 4.mp4), wgrane do biblioteki contentu w aplikacji do
kohca soboty 17.10.2026. Szczegdty: brainer.casting.studio/community/starter-mrozu.

. Krok 5. Stata wspétpraca: kolejne dni zdjeciowe dostajesz jako zadania w aplikacji. Przed

kazdym briefuje Cie content coach, ktéry pomaga tworzyc jak najlepsze tresci.

. Stawka: ptacimy za montaz, 300 zt za kazda rolke zmontowang z Twoich uje¢ z danego dnia

zdjeciowego. Najwiecej 5 rolek, czyli do 1 500 zt za dzien: 1 rolka to 300 zt, 3 rolki to 900 zt



(z firma: netto; bez firmy: brutto, przed podatkiem i ZUS). Rozliczenie co 30 dni, za rolki z
ujec, ktére sg w bibliotece contentu i ktére Klient, Food Port, zatwierdzit.

. Licencja: niewytgczna, na 2 miesigce od przestania materiatu. Kazde przedtuzenie o kolejne

2 miesigce to dodatkowe 500 zt za materiat z danego dnia zdjeciowego, np. 10 przedtuzen
(20 miesiecy) to 5 000 zt. Z Twoich uje¢ Agencja montuje rolki: moze je cig¢, zmieniac i
tgczy¢ z innymi.

8. Puszke do nagran kupujesz sam w Lidlu, na wtasny koszt.

9. Umowa nie gwarantuje zadnej liczby dni zdjeciowych ani minimalnej wyptaty.

10.

11.

12.

13.

Wczesniejsze zgtoszenia do kampanii Mrozu i Brainer: nic nie przepada, to dodatkowa forma
zarobku.

Zasady: bez logo Lidl i Mrozu, bez wizerunku i muzyki Mrozu, tylko puszka w kadrze,
,dostepne w Lidlu”, bez oéwiadczeh zdrowotnych, méw, ze to NOWOSC.

Publikujemy zawsze na kanale Brainer Community i zapraszamy Cie do wspoéttworzenia
posta z Twoim materiatem.

Umowa jest na czas nieokreslony; kazda strona moze jg wypowiedzie¢ z 14-dniowym
wyprzedzeniem.

Nowy system castingéw Brainer: krétkie terminy, czyli szybkie zgtoszenie w aplikacji, recall i pierwsze nagrania
w ciggu kilku dni, a potem stata wspétpraca.

Agent CS sp. z 0.0. - ul. Chetmska 19/21, 00-724 Warszawa - KRS 0001257455 - NIP 5214175194
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